Interfejs uzytkownika (ang. User Interface, UI) — w technice cz¢$¢ urzadzenia
odpowiedzialna za interakcje¢ z uzytkownikiem

Dodawanie kontrolek i komponentow
Podczas budowania bazujacej na formularzach aplikacji projektowanie interfejsu uzytkownika w
rzeczywistosci korzysta z trzech oddzielnych narzedzi w Visual Studio:
narzedzia Windows Forms Designer, udostgpniajacego powierzchnig formularza, panelu Toolbox,
ktory zawiera kontrolki do umieszczania na formularzu, oraz przeglqdarki wlasciwosci, ktora jest
uzywana do modyfikowania formularza i jego potomnych kontrolek, ich wygladu 1 zachowania.

Wskazowka

Panel Toolbox mozna dostosowywac¢. Mozna dodawac i usuwac kontrolki z dowolnych jego zakladek.
Nalezy w tym celu klikna¢ prawym przyciskiem gdziekolwiek wewnatrz okna Toolbox 1 wybraé
Choose Items. Uruchomi to okno dialogowe Choose Toolbox Item. Odtad mozna wybiera¢ lub usuwac
kontrolki Toolbox. Jesli kontrolka nie wyswietla zaktadki. NET Framework Components lub COM
Components, to w oknie dialogowym mozna przejs¢ do podzespotu kontrolek 1 doda¢ go

bezposrednio.

Szerzej o kontrolkach 1 ich wlasnos$ci znajdziemy w ksiazce ,,Visual Studio 2008 Ksigga eksperta’:
Rozdziat 15 —Tworzenie aplikacji opartych na formularzach Windows

FORMULARZ

Wiasciwosci formy

Wiasciwosé Opis Warto$¢ domysina
(Name) Nazwa formy (chodzi o nazwe klasy dla formy, ktérej bedziemy uzywaé Forml, Forml...

tworzac obiekt) nie za$ napisu wyswietlanego na pasku tytutowym okna).

AcceptButton Okresla, ktory przycisk ma petnié rolg domyslnego przycisku akceptacji (none)
(reagowa¢ na nacisniecie klawisza ENTER).
AllowDrop Okresla, czy forma akceptuje komunikat ,,przeciagnij i upusc”. False
AutoSize Okresla, czy forma ma by¢ automatycznie dopasowana do kontekstu. False
BackColor Okresla kolor tla formy Control
CancelButton Okresla, ktory przycisk ma petnic¢ rolg¢ domyslnego przycisku anulowania (none)
(reagowac¢ na nacisnigcie klawisza ESC).
ControlBox Okresla, czy forma wyswietla przyciski kontroli okna w pasku tytutowym. True
Menu moze zawiera¢ przyciski minimalizacji, maksymalizacji, pomocy oraz
zamknigcia.
Cursor Okresla rodzaj kursora myszy wyswietlany w czasie, gdy znajdzie si¢ on w Default
obrgbie formy.
Enabled Okresla czy forma jest dostgpna. True
Font Okresla rodzaj czcionki uzywanej przez forme. Microsoft Sans Serif;
8,25pt
ForeColor Okresla kolor tekstu i grafiki formy. ControlText
FormBorderStyle | Okresla wyglad okna (okno rozszerzalne, dialogowe, bez ramki, narzedziowe, | Sizable
etc).
HelpButton Okresla, czy okno posiada przycisk pomocy. False
Icon Okresla ikong dla formy. Domyslna
IsMdiContainer | Okresla, czy forma pelni rolg kontenera MDI. False
Location Okresla pozycje gornego lewego rogu formy. 0,0
Locked Okresla, czy kontrolki moga by¢ przesuwane i czy mozna zmienia¢ ich True
rozmiar.
MaximizeBox Okresla, czy forma posiada przycisk maksymalizacji na pasku tytutowym. True
MaximumSize Okresla maksymalny rozmiar formy. 0,0 (czyli dowolny)
Menu Okresla, ktore menu jest gtbwnym dla okna. (nong)




MinimumBox Okresla, czy forma posiada przycisk minimalizacji na pasku tytulowym. True
MinimumSize Okre$la minimalny rozmiar formy. 0;0
Opacity Okresla poziom widocznoS$ci/przezroczystosci formy (100% widoczne, 0% 100%
przezroczyste).
ShowInTaskBar | Okresla czy okno ma by¢ widoczne w oknie zadan. True
Size Okresla rozmiar poczatkowy formy. 300; 300
(zaprojektowany)
StartPosition Okresla pozycje pierwszego pojawienia si¢ formy. WindowsDefauULoc
ation
Test Okresla tytul formy pojawiajacy si¢ na pasku tytutowym. Forml, Form?2,...
TopMost Okresla, czy forma jest oknem najbardziej widocznym. False
WindowState Okresla sposob pojawienia si¢ formy (normalna. Zminimalizowana lub Normal
maksymalizowana).

Obstuga zdarzen

Zdarzenie Opis

Activated Wystepuje, gdy forma jest aktywowana przez uzytkownika lub instrukcje.

Click Wystepuje, gdy nastapi kliknigcie na forme

Deactivate Wystepuje, gdy forma jest deaktywowana (traci focus).

Doubleclick Wystepuje, gdy nastapi podwojne kliknigcie na forme.

Enter Wystepuje, gdy nastapi wejscie do form;.

FormClosed Wystepuje, gdy forma zostanie zamknigta (po zamknigciu).

FormClosing Wystepuje, gdy forma jest zamykana (przed zamknigciem).

KeyDown Wystepuje, gdy nastapi nacisnigcie klawisza (przekazywany jest kod klawisza).

KeyPress Wystepuje, gdy nastapi nacisnigcie klawisza (przekazywany jest znak klawisza).

KeyUp Wystepuje, gdy nastapi zwolnienie klawisza (przekazywany jest kod klawisza).

Leave Wystepuje, gdy nastapi opuszczenie formy.

Load Wystepuje przed pierwszym pojawieniem si¢ formy (zdarzenie to wystepuje przed wywotaniem metody
Show i jest uzywane w przypadku, gdy istnieje potrzeba wykonania pewnych instrukcji jeszcze zanim
pokaze si¢ forma, zazwyczaj jest to dobry moment do przypisania domyslnych wartosci formie i jej
kontrolkom).

MouseDown Wystepuje, gdy zostanie nacisnigty przycisk myszy.

MouseMove Wystepuje, gdy kursor myszy jest poruszany w obszarze formy.

MouseUp Wystepuje, gdy zostanie zwolniony przycisk myszy.

Move Wystepuje. Gdy forma zmienia polozenie.

Paint Wystepuje, gdy forma jest przerysowywana.

Resize Wystepuje, gdy forma zmienia swoj rozmiar.

Metody formy

Metoda Opis

Activate Aktywuje forme

Close Zamyka formg.

Focus Sprawia, ze forma uzyskuje focus.

Hide Ukrywa formg.

Refresh Wymusza od$§wiezenie (odrysowanie) catej formy i jej kontrolek.

Show Pokazuje forme.

ShowDialog Pokazuje forme jako modalne okno dialogowa.

Update Wymusza odrysowanie widocznej czesci formy,




KONTROLKI

Wiasciwosci kontrolek

Wiasciwosé Opis

(Name) Nazwa obiektu utworzonej kontrolki, ktorego bedziemy uzywac.

Anchor Okresla, ktore brzegi sa zakotwiczone do formy i dla ktérych ma zosta¢ zachowana odlegtos¢ od
krawedzi formy (okreslone brzegi beda rozszerzane wraz z forma w taki sposob, aby odlegtos¢ od
krawedzi formy byta zachowana).

AutoSize Okresla, czy kontrolka bedzie automatycznie dopasowywana do kontekstu (np. im dtuzszy tekst
tym wigkszy rozmiar kontrolki).

BackColor Okresla kolor tta danej kontrolki.

Backgroundlmage Okresla, jaki obrazek pelniacy rolg tta ma by¢ wyswietlany w kontrolce.

ContextMenuStrip Okresla rodzaj menu kontekstowego skojarzonego z kontrolka.

Cursor Okresla rodzaj kursora myszy, jaki pojawi si¢, gdy znajdzie si¢ on w obszarze kontrolki.

Dock Okresla rodzaj zakotwiczenia kontrolki (np. wypelnienie calego wnetrza).

Enabled Okresla, czy kontrolka jest dostgpna w trybie do edycji.

FlatStyle Okresla wyglad kontrolki oraz jej zachowanie. Wasciwos$¢ ta moze przyjac¢ wartosci:

e Standard - (domyslny) kontrolka z krawedziami 3d

e System - wyglad kontrolki uzalezniony jest od systemu operacyjnego

¢ Fiat - kontrolka plaska

e  Popup — kontrolka jest ptaska do momentu, gdy kursor nie znajdzie si¢ w jej obszarze,
wtedy si¢ podnosi

Font Okresla czcionkg uzywana przez kontrolke

ForeColor Okresla kolor tekstu i grafiki uzywany przez kontrolka.

Location Okresla potozenie lewej gornej krawedzi kontrolki.

Locked Okresla, czy kontrolka moze by¢ modyfikowana na etapie projektowania.

MaximumSize Okresla maksymalny rozmiar kontrolki.

Font Okresla czcionkg uzywana przez kontrolke.

ForeColor Okresla kolor tekstu i grafiki uzywany przez kontrolke.

Location Okresla potozenie lewej gornej krawedzi kontrolki.

Locked Okresla, czy kontrolka moze by¢ modyfikowana na etapie projektowania.

MaximumSize Okresla maksymalny rozmiar kontrolki.

MinimumSize Okres$la minimalny rozmiar kontrolki.

Modifiers Okresla modyfikator dostgpu dla obiektu kontrolki.

RightToLeft Okresla, czy kontrolka ma stosowacé tryb z prawej do lewej dla jezykow stosujacych taki zapis.

Size Okresla rozmiar kontrolki w pikselach.

Text Okresla tekst jaki zawiera kontrolka (np. etykieta przycisku).

Visible Okresla, czy kontrolka jest widoczna po wyswietleniu formy.

Obstuga zdarzen

Zdarzenie Opis
AutoSizeChanged Wystepuje, gdy zmianie ulegnie wtasciwos¢ AutoSize.
BackColorChanged Wystepuje, gdy zmianie ulegnie wtasciwos¢ BackColor.

BackgroundlmageChanged

Wystepuje, gdy zmianie ulegnie wtasciwos¢ Backgroundlmage.

Click Wystepuje, gdy nastapi kliknigcie na kontrolke.

CursorChanged Wystepuje, gdy zmianie ulegnie wtasciwos¢ Cursor.

DockChanged Wystepuje, gdy zmianie ulepi¢ wlasciwosé Dock.

EnabledChanged Wystepuje, gdy nastapi zmiana trybu dostgpnosci kontrolki.

Enter Wystepuje, gdy kontrolka staje si¢ aktywna kontrolka formy,

FontChanged Wystepuje, gdy zmianie ulegnie wlasciwos¢ Font.

ForeColorChanged Wystepuje, gdy zmianie ulegnie wtasciwos¢ ForeColor.

KeyDown Wystepuje, gdy nacisnigty zostanie klawisz (przekazywany jest kod klawisza).
KeyPress Wystepuje, gdy nacisnigty zostanie klawisz (przekazywany jest znak klawisza).
KeyUp Wystepuje, gdy zwolniony zostanie klawisz (przekazywany jest kod klawisza).
Leave Wystepuje, gdy kontrolka przestaje by¢ aktywna kontrolka formy.

MouseClick Wystepuje, gdy nastapi kliknigcie mysza

MouseDoubleClick Wystepuje, gdy nastapi podwojne kliknigcie mysz

MouseDown Wystepuje, gdy nastapi naci$nigcie klawisza myszy

MouseEnter Wystepuje, gdy kursor znajdzie si¢ w obszarze kontrolki.

MouseHover Wystepuje, gdy kursor myszy zatrzyma si¢ w obszarze kontrolki po wystapieniu zdarzenia




MouseEnter.

MouseLeave Wystepuje, gdy kursor opusci obszar kontrolki

MouseMove Wystepuje, gdy nastapi zmiana pozycji kursora myszy w obszarze kontrolki.

MouseUp Wystepuje, gdy nastapi zwolnienie klawisza myszy

Resize Wystepuje, gdy zmieniany jest rozmiar kontrolki.

SizeChanged Wystepuje, gdy zmianie ulegnie wtasciwos¢ Size.

TextChanged Wystepuje, gdy zmianie ulegnie wasciwos¢ Text.

Validated Wystepuje, gdy kontrolka zostata sprawdzona (zdarzenie moze by¢ wykorzystane do
przetwarzania sprawdzonych wczesniej warto$ci charakterystycznej dla kontrolki np.
formatu danych).

Validating Wystepuje, gdy kontrolka jest sprawdzana. Aby anulowaé sprawdzanie nalez) ustawié
wlasciwo$¢ Cancel na warto$¢ True (zdarzenie moze by¢ wykorzystane do sprawdzenia
poprawnosci wartosci charakterystycznej dla kontrolki np. formatu danych).

VisibleChanged Wystepuje, gdy nastapi zmiana widocznosci kontrolki,

Metody kontrolek

Metoda Opis

Focus Sprawia, ze kontrolka uzyskuje focus.

Hide Ukrywa kontrolke.

Invalidate | Wymusza odrysowanie kontrolki.

Refresh Wymusza odrysowanie kontrolki i wszystkich innych kontrolek, dla ktorych dana kontrolka jest macierzysta.

Show Pokazuje kontrolkeg.

Update Wymusza odrysowanie obszaru kontrolki.

Kolejnosé zdarzen formularza i kontrolek

Kolejnos¢ | Zdarzenie Opis
Load (dla Wystepuje przed pierwszym pojawieniem si¢ formularza (zdarzenie to
formularza) wystepuje przed wywotaniem metody Show)

1 Enter / Obiekt staje si¢ aktywny. Ale jeszcze niepodswietlony.

(Activated dla
formularza

2 GotFocus Obiekt zostat pod§wietlony.

3 Leave Zadanie zmiany fokusa aplikacji z biezacego obiektu na inny obiekt.

4 Validating Przed opuszczeniem fokusa obiekt ma wykona¢ dodatkowe dziatanie —
najczesciej dziataniem tym jest walidacja wprowadzonych przez
uzytkownika danych (np. w polu tekstowym). Uwaga — zdarzenie
zachodzi, gdy wlasnos$¢ CausesValidation rtowna True.

5 Validated Zachodzi w momencie zakonczenia dziatania procedury sprawdzajacej
poprawnos¢ wprowadzonych danych. Podobnie jak w przypadku
zdarzenia Validating, zdarzenie Validated zachodzi pod warunkiem, ze
wiasnos$¢ CausesValidation jest rowna True.

6 LostFocus Fokus zostat przelaczony z biezacego obiektu na inny obiekt.

Uwaga:

W przypadku stosowania obiektow mogacymi zawiera¢ inne obiekty (np. obiekt GroupBox)
zdarzenia Enter 1 Leave przekazywane sa zgodnie z hierarchia i przechodza w gorg 1 w dot, az do
osiagnigcia odpowiedniego obiektu.




Tworzenie wlasnych kontrolek

Istnieja na to trzy sposoby tworzenie wiasnych kontrolek:

e Mozna utworzy¢ klasa potomna istniejacej kontrolki i zmodyfikowac lub rozszerzy¢ jej
zachowanie 1 wyglad.

e Mozna utworzy¢ kontrolke uzytkownika (ang. user control), sktadajac razem kilka kontrolek

e Mozna utworzy¢ wlasna kontrolk¢ (ang. custom control), od podstaw implementujac jej wyglad 1
zachowanie.



